LATAM Championship Regras do torneio
1. INTRODUGAO

O "LATAM Championship" ("Torneio") é trazido a vocé pela Rocket Street.O torneio € um
evento de jogo de esportes eletrdnicos competitivo dentro do jogo Rocket League ("Titulo do
jogo™) desenvolvido e publicado pela Psyonix Inc. (‘Psyonix').Conforme discutido em mais
detalhes na Secao 3, intitulada "Formato do torneio"o torneio consiste em uma competicao
regional exclusiva para a América Latina. A competicao regional incluird uma etapa de
qualificagdo aberta seguida pela etapa Suiga, Ultima Chance e Finais.

Estas Regras Oficiais ("Regras Oficiais") governam o torneio. Estas Regras Oficiais sdo
adicionais as regras que regem a maneira como o Titulo do Jogo é jogado ("Regras do Jogo")
e sao estabelecidas na Secéo 8.

Cada pessoa que participa do Torneio é conhecida como "Jogador". Se o Jogador for menor
de idade em seu estado ou pais de residéncia (um "Menor"), ele devera ser autorizado pelos
pais ou responsavel legal para participar do Torneio, e todas as referéncias ao "Jogador"
incluirdo o pai ou a méae. guardiao legal desse Jogador Menor. Cada jogador concorda
incondicionalmente em cumprir estas Regras Oficiais, as Leis do Jogo e as decisbes que a
Rocket Street e os outros "Organizadores de Torneios" (conforme definido abaixo) tomam em
relagdo ao Torneio, incluindo, entre outros, decisdes sobre como interpretar ou implementar as
Regras Oficiais ou as Leis do Jogo e como gerenciar o Torneio, e tais decisdes serao finais e
vinculativas em todos os aspectos e nio estaréo sujeitas a contestagdo ou apelagao. Foguete
Street e os outros organizadores do torneio pode enfrentar e resolver qualquer aspecto do
torneio ou incidentes envolvendo o torneio ndo detalhados nestas Regras Oficiais no momento
do incidente e suas decisdes sobre tais assuntos sera definitiva e vinculativa e ndo sujeto como
um contestacéo ou recurso.

Estas Regras Oficiais estao sujeitas a alteragdes, conforme determinado pelos Organizadores
do Torneio a seu exclusivo critério. A versdo mais recente destas Regras Oficiais sera
publicada em https://www.rocketstreet.gg/reglamento-latam ("Site Oficial de Regras"). Os
organizadores do torneio podem comunicar as altera¢des nas regras através do site oficial de
regras ou usar outros meios para se comunicar com os jogadores que se inscreveram no
torneio usando as informacgdes de contato associadas a sua conta ou fornecidas durante o
registro. Mudancgas nas Regras Oficiais podem ser aplicadas de forma prospectiva ou
retroativa, a critério dos Organizadores do Torneio. Estas regras oficiais podem ser traduzidas
para outros idiomas. Em caso de conflito ou inconsisténcia entre qualquer versao traduzida
destas Regras Oficiais e a versdo em espanhol destas Regras Oficiais, a versdo em espanhol
prevalecera, governara e controlara. A participagao no torneio ndo constitui participagdo em
nenhum outro torneio, competicdo, concurso ou sorteio.


https://www.rocketstreet.gg/reglamento-latam

2. DEFINIGOES

Melhor de X: significa uma partida que tenha um nimero X de jogos e a equipe que vencer
mais jogos sera declarada vencedora. Quando uma equipe vencer o numero de jogos
necessarios para atingir a maioria necessaria, a equipe sera declarada vencedora da partida e
0s jogos que nao foram disputados naquele momento n&o seréo disputados. Por exemplo, em
uma partida de melhor de trés, uma vez que um time venceu 2 jogos, esse time sera
imediatamente declarado o vencedor da série.

Jogo: significa uma unica competicao de titulo entre duas equipes.

Partida: significa - Jogo de torneio entre duas equipes que podem envolver varios jogos,
conforme descrito na Seg¢ao 3, intitulada "Formato do torneio".

Bracket de Ultima Chance: significa um suporte de eliminagdo dupla.

Fase Suiga : significa uma fase do torneio em que as equipes jogam um certo niumero de
partidas.

Equipe: significa um grupo de jogadores competindo juntos no torneio como uma unidade.
Uma descrigdo dos requisitos da equipe é fornecida na Secgao 4, intitulada “Elegibilidade geral
da equipe do jogador e requisitos de equipamento”.

LATAM Sul: significa - Argentina, Brasil, Bolivia, Chile, Paraguai, Peru * e Uruguai.

LATAM Norte: significa: Coldmbia, Costa Rica, Republica Dominicana, Equador, Guatemala,
México, Nicaragua, Panama, Peru * e Porto Rico.

* O Peru podera participar de qualquer regiao que preferir, dependendo da laténcia dos
servidores, uma vez que se registre em um qualificador, ndo podera participar da outra regiao.

Area de elegibilidade: significa - América Latina

Entidades dado torneio: é refere-se a Rocket Street, Organizadores de Torneios, qualquer
patrocinador oficial de torneio, e cada um de seus respectivos pais, entidades subsidiarias e
afiliadas, vendedores, agentes e representantes e oficiais, diretores e funcionarios de todos os
itens acima. .

Organizadores de torneios: Rocket Street, qualquer entidade envolvida no fornecimento ou
cumprimento de prémios e qualquer outra entidade envolvida na implementacao, producéo ou
gerenciamento do Torneio, no todo ou em parte.

Vencedor da equipe: significa qualquer equipe que seja oficialmente declarada vencedora,
conforme estabelecido na Secao 10, intitulada "Restricbes gerais ao prémio".



3. FORMATO DO TORNEIO
3.1. Calendario

O calendario correspondente a cada fase do torneio é descrito ao longo desta secao (o referido
periodo é chamado de "Periodo do Torneio").

3.1.1 Evento LATAM Sul - BRT significa Horario de Brasilia
* Qualificagao aberta 1 (20 de junho) - 2:00pm BRT

* Qualificagao aberta 2 (21 de junho) - 2:00pm BRT

* Qualificagcao aberta 3 (27 de junho) - 2:00pm BRT

* Qualificacao aberta 4 (28 de junho) - 2:00pm BRT

* Fase Suiga (1-2 de Julho) - 2:00pm BRT

« Ultima Chance (3 de julho) - 2:00pm BRT

* Final Dia 1 (4 de julho) -

* Final Dia 2 (5 de julho) -

3.1.2 Evento LATAM North - CT significa Horario central
* Qualifier Open 1 (20 de junho - 2:00pm CT

* Qualifier Open 2 (21 de julho) Junho) - 2:00pm CT

* Qualificador aberto 3 (27 de junho) - 2:00pm CT

* Qualificador aberto 4 (28 de junho) - 2:00pm CT

* Fase Suiga (1-2 de julho) - 2:00pm CT

« Ultima Chance (3 de julho) - 2:00pm CT

* Final Dia 1 (4 de julho) -

* Final Dia 2 (5 de julho) -



3.2 Qualificador aberto

As equipes entrardo no "Qualificador Aberto" registrado, as equipes poderao participar de todas
as qualificatérias abertas, desde que a equipe ainda nao esteja qualificada para a proxima
etapa. Cada qualificatéria € composta por um bracket de "eliminagao dupla”, o que significa que
uma equipe nao é elegivel para avancar para a préxima rodada, se perder dois (2) jogos
durante o torneio. O seeding sera determinado pelos organizadores do torneio, a seu exclusivo
critério. Todas as partidas nas eliminatorias estardo abertas para o melhor de trés jogos, exceto
0s jogos definitorios que serdo para o melhor de 5.As ultimas quatro (4) equipes, duas (2)
equipes no grupo superior e duas (2) equipes no grupo inferior restante se qualificarao para
participar da etapa suica e ndo serao elegiveis para participar de nenhuma qualificacao
adicional.

3.3 Etapa Suicga

As 16 equipes que se classificaram na etapa Suicga terdo a oportunidade de avancar para a
final. Esta fase consistira em séries ao melhor de cinco contra outra equipe na etapa, o
oponente sera determinado pelos resultados durante a etapa suica. As equipes que
alcancarem um recorde de 3-0 ou 3-1 avancam para a final. As equipes que alcangarem um
recorde de 2-2 se reunirdo na ultima chance para determinar a ultima equipe a avancar para a
final.

3.4 Ultima Chance

As 6 equipes empatadas com uma pontuacgao geral de 2-2 apds a etapa suica passardo por um
grupo de dupla eliminagao para definir a ultima equipe a chegar a final. O seeding sera feito em
comparacao com os resultados anteriores durante a Etapa Suica e a total discricdo dos
organizadores do torneio. Na Grande Final a equipe que vem do Winner Bracket tem 1 jogo de
vantagem.

3.5.Desempate

Se duas ou mais equipes em um estagio obtiverem o mesmo numero de vitdrias, os empates
serao resolvidos aplicando os seguintes mecanismos de desempate na seguinte ordem.

1. Diferencial de jogo definido como o nimero total de jogos vencidos por um time menos o
numero total de jogos perdidos por esse time.

2. Diferencial de jogo em jogos entre equipes empatadas.

3. O Diferencial de Vitérias para equipes empatadas dividindo (a) o numero total de jogos
vencidos por uma equipe empatada contra: as outras equipes empatadas, mais a equipe de
classificagao mais alta que nao seja empatada ("Equipes Incluidas"), por (b) o numero total de



Jogos disputados por uma equipe empatada contra as equipes incluidas. Se ainda estiver
empatado, 0 mesmo processo sera usado, mas também incluira o segundo time mais bem
classificado fora do time empatado, o terceiro time mais bem classificado fora do time
empatado e assim por diante.

4. Diferencial de gols definido como o total de gols marcados por uma equipe menos o total
de gols permitidos por essa equipe.

5. Maior diferencial total de gols em jogos entre equipes empatadas.

6. Calcule o diferencial total de gols, considerando o total de gols de uma equipe contra as
equipes incluidas menos o total de metas permitido contra as equipes incluidas. Se ainda
estiver empatado, 0 mesmo processo sera usado, mas também incluira o segundo time mais
bem classificado fora do time empatado, o terceiro time mais bem classificado fora do time
empatado e assim por diante.

7. Se nenhum desempate puder resolver o0 empate, as equipes empatam. Se qualquer etapa
resolver o empate para uma ou mais equipes, mas ndo para todas as equipes, sera declarado
um novo empate entre as demais equipes empatadas. Esse empate sera resolvido usando os
mesmos mecanismos de desempate listados acima.

3.6. Finais
Seis (6) equipes competirdo nas finais, conforme apropriado. A final consistird em um bracket

de dupla eliminagao, com as séries ao melhor de sete. A equipe que vem do lado vencedor do
bracket tera uma vantagem de 1-0 durante a Grande Final.



4. REQUISITOS GERAIS DE ELEGIBILIDADE E EQUIPAMENTO DO JOGADOR

Os qualificadores abertos estdo abertos a todos os residentes legais da América Latina
(conforme detalhado no ponto 2. Definigdes) que tém 15 anos de idade ou mais na data em
que a equipe do jogador compete no Qualificador. Por exemplo, um jogador que completou 15
anos em 21 de Junho nao pode competir no Qualificador 1, mas pode competir no Qualificador
2 e em qualquer Qualificador subsequente.

As datas das eliminatérias abrem para LATAM Sul séo:
* Qualificador aberto 1 (20 de junho) - 2:00 pm BRT
* Qualificador aberto 2 (21 de junho) - 2:00 pm BRT
* Qualificador aberto 3 (27 de Junho) - 2:00 pm BRT
* Qualificador aberto 4 (28 de junho) - 2:00 pm BRT

As datas dos qualificadores abertos para LATAM North sao:
* Qualificador aberto 1 (20 de junho) - 2:00pm CT
* Qualificador aberto 2 (21 de junho) - 2:00pm CT
* Qualificador aberto 3 (27 de junho) - 2:00pm CT
* Qualificador aberto 4 (28 de junho) - 2:00pm CT

As outras etapas do torneio estdo abertas para equipes que se qualifiquem nos termos do
Regulamento Oficial. Os jogadores devem poder fornecer prova de elegibilidade. Observe
também que os vencedores em potencial deverao enviar informacdes de comprovante de
residéncia e formulario fiscal antes de serem oficialmente declarados vencedores. A Secéao 10,
intitulada "Restricoes gerais ao prémio,"fornece mais informacdes.

Os jogadores devem se registrar como membros do torneio na pagina de registro localizada
em: https://www.rocketsteet.gg/registro ("Registro do torneio") e, dependendo da
funcionalidade do registro, compartilhar o nome do jogo ou outro nome que use no titulo ou
escolha um nome de usuario (em qualquer caso, o "nome de usuario"). Cada jogador sera
conhecido publicamente por seu nome de usuario, € nao pelo nome real, até as fases
posteriores do torneio, quando os nomes dos jogadores forem revelados. Cada jogador declara
e garante que seu nome de usuario € nome e logotipo da equipe nédo violarao ou infringirdo a
marca comercial, direitos autorais, direitos de publicidade ou outras propriedades intelectuais
ou outros direitos de qualquer outra pessoa ou entidade e caso contrario, eles cumprirdo o
Caodigo de Conduta descrito na Secgéao 7.

Qualquer jogador menor deve ter seus pais ou responsaveis legais para assinar o menor para



participar do torneio. e os organizadores do torneio podem exigir provas adicionais de que o
menor tem permissao de seus pais ou responsaveis legais para participar. Os organizadores do
torneio determinarao a forma deste teste adicional a seu exclusivo critério. O torneio é nulo fora
da area de elegibilidade e onde proibido por lei.

Oficiais, diretores e funcionarios dos organizadores do torneio, e cada um de seus familiares
imediatos (cdnjuges e irmaos, pais e filhos e seus cdnjuges) e funcionarios do governo de
qualquer pais da Area de Elegibilidade n3o sdo elegiveis para participar o Torneio sem
permissdo expressa por escrito da Rocket Street. Os jogadores devem ter acesso a Internet e
fornecer seu proprio equipamento necessario para participar do torneio, incluindo, entre outros,
monitores e consoles, controladores, fones de ouvido e fones de ouvido, cabos e uma cépia ou
acesso autorizado ao titulo do jogo e acesso valido a servidores de jogos a serem usados e 0s
niveis de Titulo do Jogo a serem jogados no Torneio, conforme aplicavel (coletivamente,
"Equipamento do Jogador").

O torneio é composto inteiramente de equipes. Os jogadores devem combinar para formar um
time composto por pelo menos trés (3) jogadores individuais e ndo mais de quatro (4)
jogadores individuais.

Os jogadores podem participar de apenas um (1) time de cada vez durante o torneio.

Cada jogador de uma equipe deve atender a todos os requisitos de elegibilidade estabelecidos
neste documento para os jogadores, e cada jogador da equipe deve se registrar no site do
torneio localizado em https://www.rocketstreet.gg/registro ("site site do torneio ™) para ser
considerado um membro da equipe correspondente. Durante o processo de registro, um
membro da equipe criara / registrara um nome de equipe e os jogadores poderao ingressar na
equipe pesquisando o nome da equipe ou por convite. No caso de uma equipe avancar para
outras rodadas do torneio, os organizadores do torneio tentarao notificar a equipe através de
seu capitdo. (conforme definido na Secao 8.3.1).

Cada membro da equipe, incluindo o capitao, sera considerado como tendo realizado em
conjunto e solidariamente todas as representagdes, garantias e acordos contidos neste
documento e sera vinculado em conjunto e solidariamente. A menos que expressamente
indicado de outra forma neste documento, todos os direitos do Organizador de Torneio de
acordo com estas Regras Oficiais se relacionam e podem ser exercidos contra a Equipe como
um todo e cada membro individual da Equipe. Se surgir algum direito de desqualificacdo em
relagdo a qualquer membro individual da equipe, o direito de desqualificacdo podera ser
exercido para esse membro individual da equipe ou para a equipe como um todo, pois 0s
organizadores do torneio podem, a seu critério, escolher . Se os Organizadores de Torneios
optarem por desqualificar, a menos que todos os membros de uma Equipe, os Jogadores
restantes continuem sujeitos a estas Regras Oficiais, e se permitido a critério exclusivo dos
Organizadores de Torneios, a Equipe podera substituir Jogadores desqualificados. ) (mesmo
que o jogador desqualificado fosse o capitdo da equipe) com um novo jogador qualificado e
continue competindo com o mesmo nome se cada jogador desqualificado assinar



imediatamente qualquer documento que os organizadores do torneio considerem necessario
para permitir que seus ex-membros da equipe continuem participar do torneio usando o nome
da equipe ou com um novo nome, se permitido, a critério exclusivo dos organizadores do
torneio. Qualquer membro da equipe que optar por encerrar sua participagao no torneio e / ou
for desqualificado do torneio, ndo podera "se registrar novamente" para participar do torneio de
forma alguma.

As Regras Oficiais ndo governam as relagdes da equipe. Os termos do relacionamento entre os
jogadores e suas respectivas equipes sao deixados para cada uma das equipes e seus
jogadores. No entanto, disputas entre os membros da equipe podem ser motivos para
desqualificar a equipe aplicavel ou qualquer um de seus membros, conforme determinado
pelos organizadores do torneio a seu exclusivo critério.

Nenhum proprietario ou gerente de uma equipe, ou se uma equipe for de propriedade de uma
entidade corporativa, nenhum pai, subsidiaria ou afiliada dessa entidade corporativa podera,
direta ou indiretamente (por exemplo, um contrato), possuir ou controlar mais de uma equipe na
area de elegibilidade do torneio.

Equipamento que a Rocket Street, a seu exclusivo critério, determina pertencer ou ser
controlado, direta ou indiretamente, por uma pessoa ou entidade que opera jogos ou
plataformas esportivas (incluindo esportes eletrénicos) ou apostas nao sao elegiveis para
participar do torneio.

Observe que a Rocket Street pode exigir que um jogador ou equipe execute e envie
"Formularios do Vencedor" (conforme definido na Sec¢ao 10) a qualquer momento, inclusive
como condig¢ao para participar de uma partida ou fase especifica do torneio.

5. COMO SE APLICAR PARA JOGAR NO TORNEIO

Para se registrar no torneio, visite http://www.rocketstreet.gg/registration e siga as instrugdes
sobre como se registrar como jogador ou equipe. Suas informagdes de registro serdo coletadas
e usadas de acordo com a politica de privacidade publicada em smash.gg/about/privacy e, ndo
obstante o contrario, a Rocket Street utilizara essas informacdes de acordo com a Politica de
Privacidade e Os Termos de Servico (as "Politicas da Rocket Street") publicados em
https://www.rocketstreet.gg/privacy ("Site do Torneio"), que sdo incorporados aqui por esta
referéncia. Ao participar do torneio, vocé aceita e reconhece que leu, entendeu e concorda em
cumprir as Politicas da Rocket Street.

AS INSCRIGOES FECHAM 1 DIA ANTES DO INiCIO DE CADA QUALIFICADOR, AS DATAS
SAO:

FIM DA INSCRIGAO - LATAM SUL:

* Open Qualifier 1 (19 de junho) - 2:00 pm BRT

* Open Qualifier 2 (20 de junho) - 2:00 pm BRT



* Open Qualifier 3 (26 de junho) - 2:00 pm BRT
* Open Qualifier 4 (27 de junho) - 2:00 pm BRT

FIM DE INSCRIGAO - LATAM NORTE:

* Open Qualifier 1 (19 de junho) - 2:00 pm CT
* Open Qualifier 2 (20 de junho) - 2:00 pm CT
* Open Qualifier 3 (26 de junho) - 2:00 pm CT
» Open Qualifier 4 (27 de junho) - 2:00 pm CT

Por favor, reveja a politica de Rocket Street com cuidado antes de participar do torneio. No
caso de um conflito ou inconsisténcia entre os termos destas Regras Oficiais e os termos das
Politicas da Rocket Street, os termos destas Regras Oficiais prevalecerao, governarao e
controlar. Nao obstante qualquer coisa em contrario nas Politicas da Rocket Street, a Rocket
Street pode compartilhar informagdes do Jogador com as Entidades do Torneio, que as usarao
na medida do necessario para desempenhar suas fungdes e fungdes em relagdo ao Torneio.

6. LIBERAGAO DA APARENCIA DO JOGADOR

Ao participar do Torneio, cada Jogador concede, de forma irrevogavel, as Entidades do Torneio
e a cada um de seus respectivos licenciados, sucessores e cessionarios, permissao para
transmitir, filmar, fotografar e gravar o desempenho do Jogador no Torneio. mesmo e em outras
atividades relacionadas ao torneio, incluindo o nome do jogador, o nome de usuario, 0 nome da
equipe e o logotipo, avatar, gamertag ou equivalente, voz, declara¢des, semelhancas e outras
caracteristicas pessoais, informagdes e os chamados direitos de publicidade como aparecem
nela (coletivamente, a "Aparéncia") e o direito, mas ndo a obrigagéo, de distribuir, explorar ou
usar de outra forma a Aparéncia, no todo ou em parte, em toda e qualquer midia, agora
conhecido ou desenvolvido no futuro, em todo o Universo, em perpetuidade, para qualquer
finalidade, incluindo, entre outros, publicidade, marketing e promogao do Torneio, o site da
Rocket Street, o site do torneio, o jogo do titulo, as entidades do torneio e os torneios futuros.

Entre cada Jogador e Equipe, por um lado, e a Rocket Street, por outro lado, a Aparéncia sera
considerada um trabalho comissionado para a Rocket Street, preparado como um trabalho
especificamente encomendado e / ou encomendado pela Rocket Street e, portanto, pela
Rocket Street. sera o autor e proprietario exclusivo dos direitos autorais da Aparéncia para
todos os fins em todo o Universo. Se, de acordo com a lei aplicavel, o precedente nao for
efetivo ao colocar a autoria e a propriedade da mesma e todos os direitos nela contidos na
Rocket Street, atribuindo e transferindo os direitos autorais presentes e futuros e, pelo
contrario, cada O jogador irrevogavelmente concede, transfere, vende e atribui a Rocket Street,
toda a, titulo e interesse sua aparéncia em todo o universo em perpetuidade. Cada jogador
concorda em executar os documentos adicionais e executar os atos adicionais necessarios
para demonstrar, executar, aperfeigcoar, registrar ou fazer valer a propriedade da Rocket Street



desses direitos.

As Entidades do Torneio terdo o direito, a seu exclusivo critério, de editar, compor, transformar,
digitalizar, copiar, duplicar, ficgdo ou alterar a Aparéncia para qualquer finalidade que as
Entidades do Torneio julgarem necessaria ou desejavel. Na extensao maxima permitida por
qualquer lei aplicavel, cada Jogador renuncia irrevogavelmente a todos os chamados direitos
morais ou "droit moral" (que incluirdo, entre outros, direitos similares ou analogos sob as leis
aplicaveis de qualquer pais do mundo [incluindo, sem limitagdo, o chamado direito de
paternidade (droit a la paternite) direito a integridade (droit au respect de I'oeuvre) direito de
rescisao (droit de retrait ou droit de repentir) e / ou direito de publicagao (droit divulgation)] que
ele ou ela pode ter na Apari¢cao e concordar em nao fazer nenhuma reclamacao contra as
entidades do torneio como resultado de qualquer um dos usos descritos acima, e renuncia e
libera irrevogavelmente e incondicionalmente o torneio de Entidades cada e cada uma das
reivindicagdes, demandas e responsabilidades de qualquer tipo ou natureza decorrente de ou
em conexao com esse uso, incluindo, mas néo se limitando a, toda e qualquer reivindicagao,
reivindicagao s ou responsabilidades por invasao de privacidade, violagao do direito de
publicidade, difamacgao e qualquer outro direito pessoal e / ou de propriedade. Cada jogador
reconhece expressamente que as entidades do torneio e outros jogadores contribuirdo para a
aparéncia e outros trabalhos que incluirdo toda ou parte da aparéncia. Consequentemente, se
de acordo com qualquer lei aplicavel, a isencéo ou cessao prévia de "direitos morais" ou "droit
moral" de um ¢ ineficaz, entdo cada um desses Jogadores concorda em exercer esses direitos
de uma maneira que reconhecga a contribuicdo de tenha um efeito material adverso nessas
outras partes.

A Rocket Street tera o direito de ceder livremente seus direitos, no todo ou em parte, a
qualquer pessoa ou entidade. A Rocket Street mantera os direitos concedidos na Aparéncia,
mesmo que o Jogador seja desqualificado ou ndo atenda aos requisitos de qualificagao.

7. CODIGO DE CONDUTA

Espera-se que todos os jogadores demonstrem bom espirito esportivo e se respeitem, bem
como a todos os organizadores e espectadores de torneios. Os jogadores devem seguir todas
as instrugdes dos organizadores do torneio. Todos os telefones celulares, tablets e outros
dispositivos eletrénicos habilitados para voz e / ou "som" devem ser removidos da area de jogo
antes do torneio. Os jogadores n&o podem enviar mensagens de texto / email ou usar as
midias sociais durante um jogo ou partida. Espera-se que os jogadores joguem o seu melhor o
tempo todo no torneio e evitem qualquer comportamento inconsistente com os principios do
bom espirito esportivo, honestidade ou jogo limpo. Qualquer jogador que se comporte de forma
inadequada ou ndo concorra de acordo com estas Regras Oficiais (incluindo as Regras do
Jogo), conforme determinado pelos Organizadores do Torneio a seu exclusivo critério, pode ser
imediatamente desqualificado do Torneio e perder todos os prémios em potencial. . Além disso,
os organizadores do torneio reservam-se o direito, a seu exclusivo critério, de proibir jogadores



desqualificados de qualquer torneio ou evento futuro organizado pelos organizadores do
torneio, se necessario. O comportamento considerado inadequado e viola o Cédigo de Conduta
inclui, entre outros, o seguinte:

e Interferéncia na operacgao do site do Torneio ou do site da Rocket Street ou do site do torneio;

e Agir de maneira antidesportiva ou prejudicial, ou com a intenc¢do de interromper ou prejudicar
a operacgao legitima do Torneio, ou de irritar, abusar, ameacgar ou assediar qualquer outra
pessoa;

e Participe de um conluio (por exemplo, qualquer acordo entre duas [2] ou mais equipes ou
jogadores em equipes diferentes para predeterminar o resultado de um jogo ou partida);

e Trapaca de qualquer tipo, por qualquer meio;

e Atraso ou desaceleragao intencional do jogo ou altere o jogo de qualquer outra maneira
conhecida ou desconhecida;

e Nomes de usuario ofensivos, vulgares ou obscenos, avatares ou nomes de equipes;

e Envolver-se em violéncia ou qualquer atividade que, na opinido dos organizadores do torneio,
seja considerada imoral, antiética, vergonhosa ou contraria aos padrées comuns de decéncia;

e Sexismo, racismo ou qualquer outra forma de preconceito ou intolerancia;

e Envolver-se em qualquer atividade ilegal na jurisdigdo em que o jogador afetado esta
localizado;

e Oferecer um presente ou recompensa a um jogador ou organizador de torneio pela
assisténcia destinada a fornecer uma vantagem competitiva a pessoa que oferece o presente
ou recompensa ou projetada para impor uma desvantagem competitiva

a qualquer oponente;

e Aposter para o seu proprio desempenho, o desempenho da sua equipe ou os resultados do
torneio ou qualquer fase do torneio;

e Faca qualquer modificagido no titulo ou que nao tenha sido revelada e autorizada pelos
organizadores do torneio;

e Usar intencionalmente quaisquer erros no jogo ou os chamados "hacks" para buscar uma
vantagem;

e Usar qualquer idioma ou usar qualquer tipo de roupa que seja obscena, rude, vulgar,
ofensiva, ameacgadora, abusiva, difamatodria, difamatéria ou ofensiva ou ofensiva ou censuravel,
gue promova ou incite o 6dio ou a conduta discriminatéria;



e Usar as instalacdes, servigos ou equipamentos do Torneio fornecidos ou disponibilizados
pelas Entidades do Torneio para publicar, transmitir, transmitir ou disponibilizar qualquer
comunicagao proibida por este Cédigo de Conduta;

e Realize qualquer agéo ou faga qualquer gesto dirigido a um jogador ou time adversario, oficial
ou espectador, ou incite outras pessoas a fazer o mesmo, que ¢é insultuoso, zombador,
prejudicial ou antidesportivo;

e Tocar ou interferir com luzes, cAmeras ou outro equipamento de estudio;

e Envolver-se em qualquer outro tipo de comportamento ou conduta considerada inadequada
pelos organizadores do torneio, a seu exclusivo critério; ou

e Caso contrario,infringir estas Regras Oficiais.

Qualquer jogador que violar o Cédigo de Conduta pode ser desqualificado, e a Psyonix se
reserva o direito de buscar danos e outras solu¢des desse jogador na extensao maxima
permitida por lei.

QUALQUER TENTATIVA DELIBERADA DE DANIFICAR QUALQUER SITE OU
EQUIPAMENTO UTILIZADO EM CONEXAO COM O TORNEIO, A ADAPTAGCAO COM O
JOGO DE TiTULOS OU O FORMATO DO TORNEIO, OU SUBSTITUIR A OPERACAO
LEGITIMA DE UM TORNEIO, PODE SER UMA VIOLAGCAO DE LEGISLAGCOES E SUBSIDIOS
DE CIVIL, REALIZADOS, OS ORGANIZADORES DO TORNEIO RESERVAM-SE O DIREITO
DE COOPERAR NA PROSEGUIGAO DE QUALQUER JOGADOR (ES) E DE PROCEDER
TODOS OS RECURSOS DISPONIVEIS PARA ELES ATE O MAXIMO PERMITIDO EM
EQUIDADE OU SOB A LEI.



8. REGRAS DO JOGO
Estas sdo as "Regras do Jogo" que governam como o Titulo é jogado durante o Torneio.
8.1 Configuragoes da parte

8.1.1. Configura¢ées do jogo

* Areias permitidas: Beckwith Park (qualquer variagdo), Champions Field (qualquer variagao),
DFH Stadium (qualquer variagdo), Mannfield (qualquer variagéo).

» Tamanho da equipe: 3v3.
« Dificuldade de bot: sem bots.
* Mutadores: nenhum.

* Tempo da partida: 5 minutos.

* Quarto por: Nome / Senha.

* Plataforma: Steam, Xbox One, Playstation 4, Nintendo Switch.

+ Servidor: SAM (América do Sul) para o evento LATAM Sul - EUA: Leste (América do Norte)
para o evento LATAM norte. Durante o LATAM Norte se ambas as equipas concordarem jogar
EUA:Oeste, pueden continuar a fazé-lo uma vez de avisar os organizadores na sala de
smash.gg.

8.1.2 Controles

Todos os dispositivos padrao, incluindo mouse e teclado, sao legais. Fun¢des de macro (por
exemplo, botdes turbo) ndo sdo permitidas.

8.1.3 Arenas

Todos os jogos podem ser disputados no Beckwith Park, Champions Field, DFH Stadium ou
Mannfield. Em todas as outras etapas do torneio, o primeiro jogo pode ser jogado em qualquer
arena elegivel. Todas as partidas subsequentes serao disputadas em uma arena qualificada,
escolhida pelos organizadores do torneio a seu exclusivo critério. As equipes podem solicitar
para evitar uma arena qualificada devido a problemas de desempenho e devem enviar uma
solicitacdo detalhada aos organizadores do torneio vinte e quatro (24) horas antes do horario
de inicio da partida.



Os organizadores do torneio se reservam o direito de rejeitar, por qualquer motivo, a seu
critério, quaisquer solicitagdes feitas pelas equipes para evitar uma arena qualificada. As
seguintes arenas podem ser selecionadas:

* Beckwith Park

» Beckwith Park (tempestuoso)

» Beckwith Park (meia-noite)

* Champions Field

* Campo dos Campedes (Dia)
« Estadio DFH (Dia)

* Estadio DFH (Tempestuoso)
* Mannfield

* Mannfield (Noite)

* Mannfield (Nevado)

» Mannfield (Tempestuoso)

* Coliseu de

Utopia * Coliseu de Utopia (Crepusculo)
* Coliseu de Utopia (Nevado)
+ Central urbana

+ Area deserta

* Base de estrela

* Neo Toquio

* Aqua Dome



8.2. Procedimento no jogo
8.2.1. Hospedagem e cores

Os organizadores especificardo qual equipe € azul e qual é laranja. No Open Qualifier, as
equipes receberéao instru¢cdes sobre como organizar a partida na sala de smash.gg. Em todos
os outros estagios do torneio ou sempre que uma partida for transmitida, o administrador do
torneio sera o host.

8.2.2 Rehosts

As equipes podem solicitar que a partida seja criada de novo na mesma regido devido a
problemas de conexao do servidor. Nas etapas seguintes ao qualificador, as equipes podem
mutuamente concordar em cancelar o jogo atual da partida e reorganizar a partida com a
aprovagao prévia dos organizadores do torneio. Os organizadores do torneio se reservam o
direito de suspender e invalidar a partida para uma nova hospedagem a qualquer momento.

8.2.3 Servidores

Durante a LATAM Sul, todas as partidas serao disputadas nos servidores da América do Sul
(SAM). Durante o evento LATAM Norte, todos os jogos serao disputados nos EUA. EUA:Leste
por padrao, os dois capitdes podem concordar em jogar nos EUA:Oeste, se vocé preferir.

8.2.4 Inicio do jogo

Os jogadores nado devem entrar em seu time até que todos os trés (3) jogadores de cada time
entrem na sala de jogo.

8.2.5 Substitui¢oes

Uma "Substituicdo" é definida como uma mudanga na formagao do Time apds o inicio de uma
Partida. As substituicbes sé podem ocorrer entre os jogos de uma partida e as equipes estao
limitadas a uma troca de jogador por série. Substituigdes nao sdo permitidas durante o
Qualificador Aberto, exceto no caso de uma desconex3io.

8.2.6 Relatorio de resultados

Durante a qualificagao aberta e fase Suica, apds a conclusao de uma partida, a equipe
vencedora deve postar o resultado da partida na sala de bate-papo designada. O time perdedor
também deve confirmar o resultado da partida. E altamente recomendavel fazer uma captura
de tela da tela de resultados ou salvar a repeticdao da partida, caso os resultados sejam
contestados. Se uma equipe contestar uma partida reivindicando uma vitéria e enviar uma



prova de sua reivindicacao, a outra equipe devera enviar uma prova de sua reivindicacao para
evitar a perda automatica do jogo. Qualquer equipe ou jogador que enviar resultados falsos ou
falsificados sera excluido permanentemente do torneio e dos torneios futuros.

8.2.7 Contas de Convidado

Os jogadores nao podem competir usando contas de convidado. Todos os participantes devem
ter um Steam valido e exclusivo, Xbox Live Gold, Nintendo Switch Online ou PlayStation®
Network ID e niveis de acesso apropriados a PlayStation® Network, Nintendo Switch Online e
Xbox Live Gold, conforme aplicavel.

8.2.8 Observadores

Nao sdo permitidos observadores no jogo, exceto os organizadores do torneio e seus
representantes.

8.2.9 Erros e falhas

No evento de um erro ou falha que afeta o jogo, todo o jogo deve ser jogado. Se uma equipe
solicitar uma revanche devido a um erro ou falha, devera salvar a repeticao e envia-la ao
organizador do torneio para revisao.

8.3 Listas de equipes
8.3.1. Capitaes de equipe

Cada equipe deve declarar um membro de sua lista como o "capitao de equipe", que
representa a equipe para todas as decisoes oficiais e serve como o principal ponto de contato
da equipe.

8.3.2 Lista / Lista

As equipes s6 podem usar jogadores que estdo em sua lista para uma partida. As listas devem
conter no minimo trés (3) jogadores e até um (1) jogador de reserva designado que pode ser
usado como substituto. As listas também podem incluir um gerente que n&o joga no torneio.
Um individuo ndo pode simultaneamente fazer parte de mais de uma equipe por vez.

8.3.3 Apresentagao da lista

Os organizadores do torneio podem solicitar que uma equipe envie a lista correspondente ao
estagio em que participam pelo menos 24 horas antes do jogo correspondente.

8.3.4 Periodo de Mudanca de Lista / Prazo para Bloqueio de Lista

Exceto conforme estabelecido em outras partes destas Regras Oficiais, as listas de equipes s6
podem mudar durante o "Periodo de Mudanca de Lista", que é (1) a qualquer momento o prazo
final da lista de bloqueios e (2) apds a qualificagao para a etapa suica. As listas sdo
bloqueadas e as trocas ndao podem ser feitas apds o "Prazo final da lista de bloqueios", que é
30 de junho as 2:00 pm BRT para o evento LATAM Sul e 30 de junho as 2:00 pm CT para
o evento LATAM Norte. Se uma equipe tem um manager que eles gostariam de adicionar a



lista, eles devem notificar os organizadores do torneio antes do prazo final da lista.

Para equipes que participam dos qualificatorios abertos, ha um periodo diferente de mudanca
de roster. Uma vez que um jogador se qualifique com uma equipe para a etapa suiga, ele néo
podera participar de nenhuma outra equipe durante o torneio. Nao é permitido adicionar um
substituto ou mudar um jogador da equipe ap6s a qualificagdo para a fase suiga. Um jogador
pode jogar com varias equipes em datas diferentes no qualificador aberto, se desejar, se ainda
nao se classificou para a etapa suica.

8.3.5 Transferéncias

Todas as trocas entre equipes devem ser aprovadas pela Rocket Street e todas as equipes
envolvidas devem ser notificadas sobre a troca. As operagdes sao permitidas apenas durante
um periodo de alteragdo da lista. Um jogador ndo pode jogar por mais de um time dentro de
uma temporada. Se um jogador for negociado durante a temporada, ele estara na lista do time,
mas nao podera jogar em nenhuma partida até a proxima temporada.

8.3.6 Nomes de jogadores ou equipes

Jogadores ou equipes ndo podem alterar seus nomes de usuario ou nomes no jogo sem a
aprovagao dos organizadores do torneio. Os nomes de usuario e nomes de jogos devem estar
em conformidade com estas Regras Oficiais e os organizadores do torneio podem solicitar que
sejam alterados a qualquer momento. Nomes duplicados n&o serdo permitidos, nomes que
consistem apenas em simbolos ou nomes dificeis de distinguir entre si no alinhamento.

8.4 Obrigagoes das partes
8.4.1. Pontualidade

Todas as equipes devem ter trés (3) Jogadores fisicamente presentes ou no lobby da partida
online e na sala de bate-papo designada antes da hora de inicio da partida. As equipes que
nao tém trés (3) jogadores prontos para jogar dentro de dez (10) minutos do horario de inicio da
partida estao sujeitas a penalidades, incluindo a possivel perda da partida.

8.4.2 Forfeit

Equipes ndo pode renunciar voluntariamente de uma partida sem a autorizagao prévia do
organizadores do torneio e, mesmo com autorizacao, estao sujeitos a penalidades adicionais
para a derrota.

8.4.3 Comunicagao

As equipes se comunicardo com seus oponentes e organizadores do torneio em uma sala de
bate-papo designada durante todas as etapas do torneio. Depois que uma partida comeca
oficialmente, a comunicagao com qualquer pessoa que nao tenha sido designada como jogador
na partida atual € estritamente proibida e pode resultar na desqualificagcao imediata do(s)
jogador(es) ou equipe.



8.5 Disturbios na Partida
8.5.1. Desconexoes

No Qualificador Aberto, se ocorrer uma desconexao, a Equipe em desvantagem continuara
jogando a Partida. O Jogador Desconectado pode voltar a participar durante a Partida em que
ocorreu a desconexao ou antes do inicio do proximo jogo da série, mas nao pode entrar entre
as Partidas da Série subsequentes. Apdés uma desconexao, se o jogador ndo conseguir entrar
durante a mesma partida, o jogador tera trés (3) minutos para se juntar antes que a proxima
partida da série comece. Se o Jogador Desconectado nao puder entrar no Jogo antes da
préxima Partida, o Time do Jogador Desconectado podera incorporar o substituto se esta for a
primeira desconexao do Time durante a série. No caso de outra desconexao, a equipe deve
continuar o resto da série em desvantagem.

Para todas as etapas apos a qualificacdo, se ocorrer uma desconexao, a Equipe notificara
imediatamente o Organizador do Torneio através do jogo ou do chat do lobby. O organizador
do torneio pode pausar o jogo ou forgar o reinicio de uma partida assim que a notificacao de
desconexao for recebida, a seu critério exclusivo.

Depois que a partida for pausada, o jogador off-line tera trés (3) minutos para se juntar antes
que a reproducgdo seja reiniciada. Se o jogador ndo puder se juntar novamente nesse periodo,
a equipe continuara jogando em desvantagem pelo restante da série.

Se a partida for reiniciada, a pontuacao atual sera cancelada e as duas equipes iniciarao a
partida com sua pontuacao de 0 a 0 desde o inicio.

Se o jogador ndo ingressar durante o mesmo jogo em que foi desconectado, ele tera mais trés
(3) minutos apds o jogo para se reunir antes do inicio do proximo jogo da série. O jogador
desconectado sé pode entrar novamente durante o jogo em que a desconexao ocorreu em uma
série; ele ndo podera entrar no meio dos jogos subsequentes da série. Se o Jogador
desconectado nao puder entrar no Jogo antes do proximo Jogo da série, a Equipe do Jogador
podera substituir outro Jogador da sua lista (sujeito as regras estabelecidas na secao 8.2.5).
Para partidas em etapas / transmissao, se os organizadores do torneio identificarem que um
jogador foi desconectado sem ser notificado, eles podem pausar a partida para permitir que o
jogador se conecte.

Cada equipe tem no maximo um (1) intervalo por jogo. Depois que o jogador off-line voltar ao
jogo ou o tempo previsto para reentrada expirar, as equipes terao trinta (30) segundos para
confirmar com o organizador do torneio que cada um esta pronto para retomar. Depois que
todos confirmarem sua prontidao, o jogo sera retomado com um chute neutro.

8.5.2 Pausas

Os organizadores de torneios podem pausar uma série ou partida a qualquer momento e por
qualquer motivo. No caso de o jogo ser interrompido, os jogadores devem permanecer em seus



dispositivos e ndo devem se comunicar com outros jogadores até que a série seja retomada.
8.5.3 Reinicio da partida

Os organizadores podem solicitar o reinicio de um jogo ou partida devido a circunstancias
excepcionais, como se um erro afetara significativamente a capacidade do jogador de jogar ou
se a partida ou a série for interrompida por for¢ga maior ou outro evento.

8.5.4 Envio de Registro

Se um Jogador ou Equipe fiz uma reclamacao que resulte em um reinicio de Série ou Partida, é
esperado que eles fornegam aos Organizadores do Torneio arquivos de registro de Jogo.
Esses arquivos de log estardo sujeitos a investigacéo e os organizadores do torneio aplicarao
penalidades se determinarem que a reinicializagao foi solicitada por engano.

8.6 Trapacas

Qualquer trapaga, conforme determinado pelos Organizadores do Torneio a seu exclusivo
critério, resultara em desqualificagcao imediata e penalidades adicionais serdo dadas,
dependendo da gravidade da infragao.

8.7 Marcas, logotipos, avatares e restrigoes.

As equipes qualificadas para a fase suica devem fornecer aos organizadores do torneio um
logotipo nos formatos .png, .psd ou .ai (este ultimo é altamente preferido). Se um logotipo nao
for fornecido, ele sera rejeitado, os organizadores do torneio substituirdo o logotipo por um
logotipo padrao do torneio. Os organizadores se reservam o direito de rejeitar os logotipos
enviados ap6s o inicio da fase suica.

Os organizadores do torneio se reservam o direito de rejeitar, a seu exclusivo critério, nomes,
logotipos, avatares ou marcas comerciais que violem o Cédigo de Conduta, incluindo, mas n&o
se limitando ao seguinte:

e Violacao dos direitos de terceiros sem permissao explicita por escrito
e Assemelham-se ou sao idénticas a uma marca comercial ou marca registrada
e Assemelham-se ou sao idénticas a outra entidade ou pessoa

e E semelhante ou idéntico ao nome ou pessoa das Entidades do Torneio ou de outras
Equipes.

e Sao considerados inapropriados a critério exclusivo dos organizadores.
8.8 Patrocinios; Outro contetuido

As equipes tém a capacidade de adquirir patrocinios. No entanto, os patrocinadores ou o
conteudo incluido nas seguintes categorias podem nao ser exibidos durante a transmissao do
torneio:



e Marcas em categorias que receberam direitos de patrocinio exclusivos para o torneio pelos
organizadores do torneio.

e Programacao religiosa, assuntos politicos.

e numeros 900.

e Material classificado X.

e Medicamentos que formam habitos, parafernalia relacionada a medicamentos.
e Remédios de ervas ou produtos para "cura milagrosa".

e Produtos de tabaco.

e Qualquer produto ou servigo voltado para adultos (incluindo programas de pagamento
voltados para adultos e produtos masculinos).

e Produtos, servigos ou outro material que geralmente seria considerado obsceno ou
indecente.

e Conteudo que uma pessoa razoavel consideraria censuravel, indecente, vulgar ou ofensivo.

e Conteudo que promove discriminagao, 6dio, violéncia, uso de substancias ilegais, atividades
ilegais, fraude, esquemas de piramide ou oportunidades de investimento ou aconselhamento
nao permitido pela lei aplicavel.

e Conteudo ilegal, pornografico, difamatoério ou que viole os direitos de privacidade ou
publicidade de terceiros.

e Contelido que constitui discurso de édio.

e Conteudo que discrimina, ridiculariza, defende, assedia ou ataca uma pessoa ou grupo com
base em idade, cor, origem nacional, raga, religido, sexo, orientagdo sexual, identidade de
género ou deficiéncia.

e Qualquer outra atividade que infrinja qualquer lei ou regulamento aplicavel (incluindo loterias,
produtos de jogos ilegais ou outras atividades de jogos ilegais)

8.9. Penalidades

Os jogadores ou equipes que violarem as regras deste documento estado sujeitos a penalidades
que incluem (mas néo se limitam a) o seguinte:

e Reiniciar o jogo.
e Perda de jogo.

e Desqualificagao da partida.



e Banimento temporario do jogador.
e Banimento permanente do jogador.
e Confisco de prémios.

Qualquer sang¢ao imposta a um jogador e / ou equipe pode ser disponibilizada ao publico pelos
organizadores do torneio, a seu exclusivo critério.

9. PREMIOS
Os prémios sao decididos pela posicao final da equipe.

PREMIO LATAM SUL

Lugar Prémio (USD)
1 $11000

2 $7200

3 $5600

4 $4800

5 $4400

6 $4000

Um total de USD 37000 sera atribuido como prémio para as equipes que participam na final.

PREMIO LATAM NORTE

Local Prémio
1 $1000
2 $700
3 $500
4 $350
5 $250
6 $200

Um total de USD 3000 sera atribuido como prémio para as equipes que participam na final.

10. RESTRICOES GERAIS DE PREMIO
Um jogador pode se qualificar para apenas um lugar em uma equipe que comega no
Qualificador Aberto. Os vencedores podem ser solicitados a preencher uma Declaracao



Juridica de Elegibilidade e qualquer documentagao legal adicional referente ao recebimento do
pagamento. Os prémios serdo concedidos dentro de sessenta (60) dias apds o recebimento
dos detalhes apropriados do pagamento do jogador. Os prémios fisicos podem ser entregues
através de um servigo de courier ou de transportadoras postais padrdo. A n&o aceitagdo da
entrega de qualquer Prémio pode resultar na perda do Prémio, que pode ser transferida para
um vencedor alternativo. Substituicbes de prémios nao estdo disponiveis. Ao participar do
torneio, os vencedores reconhecem que as entidades Rocket Street e Psyonix ndo obtiveram
ou fornecerdo seguro de qualquer tipo relacionado aos prémios. Os jogadores serao
responsaveis por fornecer os detalhes corretos a Rocket Street, incluindo o nome legal,
enderego, nimero de contato e data de nascimento, conforme necessario. Os vencedores que
nao fornecerem a Rocket Street as informacgdes e / ou documentacgao apropriadas necessarias
dentro de sessenta (60) dias apds o final do Torneio anulardo automaticamente seu Prémio, € a
Rocket Street ndo terd nenhuma responsabilidade adicional por esses Jogadores em relagao a
com 0s prémios.

11. ISENGAO DE GARANTIAS

As Entidades do Torneio ndo d&o garantias e, por este meio, negam qualquer garantia,
expressa ou implicita, com relacado a qualquer prémio concedido em conexao com o Torneio.

SEM QUALQUER FORMA LIMITANDO A GENERALIDADE DO ANTECEDENTE E SEM
APELAR AS POLITICAS DA RUA ROCKET OU O CONTRATO DE LICENGA DE USUARIO
FINAL DO JOGO OU OUTROS CONTRATOS APLICAVEIS AO DOMINIO DE PARTICIPACAO
NO DOMINIO DA PARTICIPAGAO DO GOVERNO, DE OUTRA FORMA, NO QUE DIZ
RESPEITO AO SOFTWARE DA LIGA DO ROCKET, O EQUIPAMENTO E A OPERACAO DO
TORNEIO, INCLUINDO, SEM LIMITACAO, TODAS AS GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZACAO, ADEQUAGAO A UMA FINALIDADE ESPECIFICA, TiTULO, NAO
CONFORMIDADE E SEUS JURISDICAO.

A Psyonix Inc. ndo é responsavel pela administragdo, conformidade ou execugao deste torneio.
Vocé concorda que a inclusdo dos resultados do torneio de cada equipe e a atribuicao dos
resultados do torneio no sistema de classificagdo do LATAM Championship estdo sujeitas a
revisio e aprovagdo da Psyonix, a seu exclusivo e absoluto critério. VOCE PERMITE A
LIBERTACAO E O DOWNLOAD DA PSYONIX INC. E SEUS AGENTES OU
REPRESENTANTES DE QUALQUER RESPONSABILIDADE RELACIONADA COM O
TORNEIO, INCLUINDO, SEM LIMITACAO, RECLAMACOES LEGAIS, CUSTOS, LESOES,
PERDAS OU DANOS, PROCURA OU ACAO DE QUALQUER TIPO.

12. IMPORTANTE: LIBERTAGAO GERAL E A LIMITAGAO DE RESPONSABILIDADE

Cada Jogador participa conscientemente de uma ou de todas as atividades do Torneio por
vontade prépria e sem coercao ou influéncia indevida de terceiros.

INTRODUZINDO E / OU PARTICIPANDO NO TORNEIO, CADA JOGADOR, EM NOME DE SI
MESMO OU DE SEUS herdeiros, LIBERA, DESCARGA E MANTEM AS ENTIDADES DO
TORNEIO LIVRES DE RECLAMAGOES, EXIGENCIAS, CAUSAS, PERDAS, PREJUIZOS E
DANOS SUSTENTADOS E PREJUDICADOS, SEM LIMITAGAO, PREJUIZO, DANOS,



DANOS LEGAIS E PROVADOS, E SEM LIMITAGAO. PARTE, DIRETA OU
INDIRETAMENTE, PARTICIPAR NO TORNEIO, ATENDENDO OU PARTICIPANDO DE
QUALQUER EVENTO OU ATIVIDADE RELACIONADA COM O TORNEIO E / OU O USO OU
UTILIZAGAO DE QUALQUER PREMIO.

Os organizadores do torneio nao sao responsaveis por informagdes ou outros materiais
incorretos ou imprecisos, associados ou usados como parte do site Rocket Street ou do site do
torneio, e os organizadores do torneio nao se responsabilizam por quaisquer erros, omissoes ,
interrupcao, exclusao, defeito, atraso na operagao ou transmissao, falha na linha de
comunicacao, roubo, destruicdo ou acesso nao autorizado ao site da Rocket Street ou ao site
do torneio ou ao campo de jogo. Embora os organizadores do torneio tentem garantir a
integridade do torneio, os organizadores do torneio ndo sdo responsaveis pelas agdes dos
jogadores em relagdo ao torneio, incluindo a tentativa do jogador de burlar as regras oficiais ou
interferir na administragao, seguranga, justica, integridade ou conduta adequada do torneio.
Sem limitar de maneira alguma a generalidade do exposto, cada Jogador concorda que as
Entidades do Torneio n&o serdo responsaveis e sao, por meio deste, liberadas de toda e
qualquer reivindicagao, custo, lesdo, perda ou dano de qualquer tipo, relacionado a qualquer
um dos seguintes:

e Registros incompletos, perdidos, atrasados, mal direcionados ou ilegiveis ou a nao recepgao
de registros devido a qualquer causa, incluindo, entre outros, problemas humanos ou técnicos,
falhas ou mau funcionamento de qualquer tipo, causados por o jogador, organizadores do
torneio ou outros que possam impedir ou limitar a capacidade de um jogador de participar do
torneio ou enviar ou receber mensagens que exijam acgao ou resposta do referido jogador;

e Qualquer sistema de computador, console de jogo, falha na linha telefénica, hardware,
software ou programa ou outros erros, falhas, hacks, acessos nao autorizados, transmissdes
de computador atrasadas ou conexdes de rede que possam alterar o jogo ou afetar os
resultados do jogo. jogos; e

e Qualquer problema técnico ou mau funcionamento de qualquer rede ou linha, servidores ou
fornecedores, equipamentos ou software, incluindo ferimentos ou danos ao equipamento do
jogador resultantes da participagao no torneio.

13. INDENIZAGAO:

Cada Jogador concorda em indenizar e isentar as Entidades do Torneio de e contra toda e
qualquer reivindicagao de terceiros, acdes ou procedimentos de qualquer tipo e contra todos os
danos, responsabilidades, custos e despesas de terceiros, incluindo taxas e custos legais
externos razoaveis. (coletivamente, "Reivindicagoes de terceiros") relacionadas a qualquer
violagao de quaisquer garantias, representagdes, acordos, obrigagdes ou acordos do Jogador
de acordo com estas Regras Oficiais.

Exceto nos assuntos para os quais o Jogador € obrigado a indenizar as Entidades do Torneio
abaixo, a Rocket Street indenizara e mantera cada Jogador afastado de qualquer dano e contra
quaisquer Reivindicagdes de Terceiros resultantes da producéo, distribuicdo e exploragao do
Torneio. .



O Jogador ou Entidade do Torneio que solicitar compensacéo (a "Parte Indenizada") devera
notificar imediatamente a Entidade do Torneio ou Jogador, conforme aplicavel, responsavel
pela compensacéo (a "Parte Indenizadora") da existéncia de qualquer Reivindicagcao
Indenizagao de Terceiros sob estas Regras Oficiais. No caso de uma Reivindicagao de
Terceiros, a Parte Indenizadora tera uma oportunidade razoavel de defendé-la as suas proprias
custas e com seu préprio advogado, desde que a Parte Indenizada tenha sempre o direito de
participar dessa defesa as suas custas proprio. Se, dentro de um prazo razoavel apds o
recebimento de notificacdo de uma Reclamacgao de Terceiros, a Parte Remuneradora nao se
defender, a Parte Remuneradora tera o direito, mas nao a obrigagao, de defender e negociar
ou resolver (exercendo uma julgamento comercial razoavel) disse a Reivindicagao de Terceiros
pela conta e por risco e custo da Parte Indenizadora. A Parte indenizada disponibilizara a Parte
indenizadora, as custas da Parte indenizadora, as informacdes e assisténcia que a Parte
indenizadora possa razoavelmente solicitar em relagao a defesa da referida reivindicagao de
terceiros. A Parte Indenizadora mantera a Parte Indenizada informada sobre o status da
Reivindicagao de Terceiros e nido resolvera essa Reivindicacdo de Terceiros sem o
consentimento prévio por escrito da Parte Indenizada, a menos que o contrato inclua uma
liberacdo completa e completa da Parte Indenizada e suas subsidiarias e afiliadas e cada um
de seus respectivos diretores, conselheiros e funcionarios. As obrigacdes de indenizagao
detalhadas abaixo sobreviverao ao vencimento ou término antecipado do torneio.

14. FORCA MAIOR

Psyonix e a Rocket Street reservam-se o direito de modificar, suspender, estender ou encerrar
o Torneio ou qualquer parte dele, se determinarem, a seu exclusivo critério, que o Torneio esta
tecnicamente danificado ou corrompido ou que fraude ou problemas As causas técnicas,
falhas, mau funcionamento ou outras causas foram destruidas, corrompidas ou prejudicaram a
administracdo, seguranca, justica, integridade, jogo ou viabilidade adequada do torneio ou
qualquer parte dele, conforme contemplado neste documento. Caso os organizadores nao
possam continuar com o torneio devido a qualquer evento fora de seu controle, incluindo, entre
outros, incéndios, inundagdes, epidemias, terremotos, explosées, conflitos ou greves
trabalhistas, atos de Deus ou inimigos publicos, falhas no satélites ou equipamentos, agitagao
ou perturbacgao civil, ameaca ou atividade terrorista, guerra (declarada ou nao declarada) ou
qualquer lei, ordem ou regulamento do governo federal estadual ou local, ordem de qualquer
tribunal ou jurisdicdo ou outra causa que nao seja razoavelmente razoavel sob o controle do
Organizador do Torneio (cada evento ou evento de "Forga Maior") tera o direito de modificar,
suspender, estender ou encerrar o Torneio.

Os Organizadores, a seu exclusivo critério, podem exigir a repeticdo de qualquer Jogo ou Jogo,
ou declarar nulo e sem efeito qualquer Jogo ou Jogo ou qualquer outra fase do Torneio por
qualquer das razdes anteriores. O torneio determina, a seu exclusivo critério, que qualquer jogo
ou jogo individual ou outra fase do torneio foi alterado ou que a validade de qualquer jogo, jogo
ou outra fase do torneio foi comprometida por qualquer motivo. Portanto, vocé pode remover
esse jogo, partida ou outra fase do torneio e pode conduzir o torneio com base no jogo, partida
e / ou outras fases restantes do torneio.



15. TRANSFERENCIA DE INFORMAGAO DO JOGADOR

Ao registrar-se e / ou participar do torneio, cada Jogador concorda e concorda com a coleta,
transferéncia, armazenamento e processamento de suas informagdes para e nos Estados
Unidos e / ou em outros paises fora do pais. Pais do pais do jogador. casa. Outros paises
podem nao ter leis e regulamentos de privacidade semelhantes ao pais de residéncia do
jogador. Um Jogador pode solicitar acesso, revisao, retificagdo ou exclusdo de qualquer
informacao pessoal mantida pela Rocket Street em conexao com o Torneio, seguindo as
instrugcdes fornecidas na Politica de Privacidade publicada no site da Rocket Street.

16. LISTA DO VENCEDOR / REGRAS OFICIAIS

Para a lista de vencedores, visite https://www.rocketstreet.gg dentro de seis (6) semanas apdés
o final do torneio. Estas regras oficiais serdo publicadas no site do torneio durante o periodo do
torneio.

17. INVALIDEZ /| RAZOES

Estas Regras Oficiais e os outros acordos mencionados neste documento constituem o
contrato completo entre cada Jogador e os Organizadores do Torneio em relagdo ao Torneio e
substituem e anulam todas as negociagdes, acordos ou entendimentos anteriores. que foram
realizadas entre o referido jogador e o organizador do torneio em relagao ao assunto deste
documento. Estas Regras Oficiais ndo podem ser modificadas ou alteradas de forma alguma,
exceto por um instrumento escrito assinado pela Psyonix ou Rocket Street. A renuncia a
qualquer termo, condigdo ou violagcado destas Regras Oficiais ndo sera considerada renuncia a
essa violagao ou a qualquer outro termo ou condig¢éo no futuro. A invalidade ou inaplicabilidade
de qualquer disposicao destas Regras Oficiais ndo afetara a validade ou aplicabilidade de
qualquer outra disposi¢cado. No caso de qualquer disposi¢ao ser considerada invalida,
inexequivel ou ilegal, essas Regras Oficiais permanecerdo em vigor e serdo interpretadas de
acordo com seus termos como se a disposi¢ao invalida ou ilegal ndo estivesse contida neste
documento. Os titulos e subtitulos sdo usados nestas Regras Oficiais apenas para sua
conveniéncia e facilidade de referéncia, e ndo devem ser considerados como afetando de
forma alguma o significado ou a inten¢ao dessas Regras Oficiais ou qualquer disposicao deste
documento.



18. POLITICA DE PRIVACIDADE

Rocket Street ndo divulgara intencionalmente nenhuma informagéo pessoal identificavel sobre
qualquer Jogador (incluindo nome, endereco de email, informacdes obtidas pela Rocket Street
a partir de cookies e informagdes de enderecgo IP) a terceiros sem consentimento. do Jogador,
exceto quando a Rocket Street, de boa fé, acreditar que a divulgacdo € necessaria para
cumprir a lei ou outras disposi¢des contratuais da Rocket Street, ou para aplicar as Regras
Oficiais conforme estabelecido neste documento.

A aceitacdo pelo Participante de qualquer prémio do Torneio constitui consentimento a
divulgagao de informagdes pessoais pela Rocket Street, conforme necessario. A Rocket Street
se reserva o direito de coletar informagdes demograficas e outras informagdes gerais de
mercado, que néo identificam pessoalmente o participante para ninguém sem o consentimento
adicional.

A Rocket Street usa e-mails para notificar os jogadores quando eles ganharem um prémio e
informa-los sobre promogdes especiais, eventos e mudancas de politica. Los usuarios
registrados en el sitio web se inscriben automaticamente para recibir todos los tipos de correos
electrénicos de Rocket Street: correos electrénicos promocionales de marketing, correos
electrénicos de socios promocionales, boletines informativos, correos electronicos de
imparcialidad, diversién (es decir, relacionados con torneos o juegos), y correos electronicos
financieros. Los participantes tienen la opcién de aceptar o rechazar la recepcién de cualquiera
o todos estos tipos de correos electrénicos en cualquier momento.



